Reglement

Indledning
§ 1. Alle rekker inddeles med 8 hold i1
hver. B/C-r&ekker dog efter tilmelding.
Rakkerne opdeles med 1 Mesterraekke, 2
A-rekker, 2 B-rekker og C-rekker efter
tilmelding.

Tilmelding af hold
§ 2. Hovedkredsen indbyder til s@sonens
holdturnering pr. e-mail.

Klubberne skal senest pa den 1 indbydel-
sen fastsatte dato via hovedkredsens
hjemmeside meddele turneringslederen,
hvor mange hold klubberne ensker at til-
melde turneringen samt verificere
a) klubbens stamoplysninger med hen-
syn til spillested, spilledag, kere-
stolsadgang samt rygning
b) navn, adresse, telefon samt e-mail
oplysninger pd klubformand og
kasserer.

Kan oplysningerne ikke godkendes, sen-
des rettelser straks til hovedkredsens kar-
toteksforer.

Hovedkredsbestyrelsen fastsatter turne-
ringsindskuddets storrelse og meddeler
dette 1 indbydelsen. Turneringsindskuddet
opkraeves af hovedkredskassereren inden
et af hovedkredsbestyrelsen fastsat tids-
punkt.

Senest pd den 1 indbydelsen fastsatte dato
skal falgende indberettes via nettet
a) en styrkeliste over alle klubbens
medlemmer, med tydelig angivelse
af hvilke spillere der skal udgere
klubbens hold og hvem der skal
Vare reserver.
b) oplysninger om holdledere med
telefonnumre og e-mailadresser .

Klubformanden attesterer med afsendelsen
af styrkelisten, at de tilmeldte spillere er
medlem af DSU gennem klubben, og at de
ikke er tilmeldt holdturneringen for en
anden klub uanset hovedkreds.

Intet hold mé i en runde anvende mere end
een udenlandsk spiller, der ma anses for
ikke at have bop@l i Danmark eller Syd-
slesvig

Holdenes storrelse
§ 3. 1 alle raekker skal holdsterrelsen
vare pa otte spillere.
Hold i C-raekken bestér af 4 spillere.

Spilledage
§ 4. Mesterrekkens kampe afvikles 1
weekender, medens de ovrige raekker af-
vikler deres kampe pa hjemmeholdets
spilleaften 1 ugen efter den 1 turnerings-
planen fastsatte dag for den pageldende
runde (Bemark dog § 10, stk. 2).

Holdlederen
§ 5. Hver klub udpeger for hvert af deres
hold en holdleder, som gerne md veare en
af spillerne. Holdlederen skal medbringe
klubbens styrkeliste til alle holdkampe.

Ved ankomst til spillestedet henvender
holdlederen sig til kamplederen med op-
lysning om holdopstilling.

Det er tilladt holdlederen at bekendtgere
tidsoverskridelse, ligesom denne har ret
til at gore en holdkammerat opmarksom
pa, at han/hun har glemt at standse sit ur
efter udfert treek. Holdlederen ma pa en
holdkammerats forespargsel give ved-
kommende lov til at modtage eller afsla
remistilbud.
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Kamplederen
§ 6. Kampleder i hovedkredsens hold-
kampe kraver, at man enten er i besid-
delse af DSUs turneringslederlicens, har
bestdet DSUs kamplederuddannelse, har
bestdet hovedkredsens kamplederkursus
eller er godkendt af turneringslederen

Det er hjemmeholdets pligt at serge for at
have en kampleder til rddighed.

Kamplederen ma ikke selv spille med.

Turneringslederen kan 1 serlige tilfelde
give tilladelse til at en klub anvender
spillende kampleder.

Kamplederen skal bere et kamplederskilt.

Kamplederen kan anmode en eller flere af
de tilstedeveerende om assistance. I sa
fald har denne/disse kamplederens befo-
jelser og pligter og skal bere synligt
Kamplederskilt.

Man mi ikke fungere som kamplederassi-
stent 1 en kamp, som man selv deltager
eller har deltaget 1.

Kamplederen serger for, at der altid er en
ajourfort udgave af Skakhindbogen til
stede.

Kamplederen overvager ngje, at partierne
afvikles efter reglementet og seneste ud-
gave af Skakhindbogen.

For kampen begynder sikrer kamplederen:
a) at bret og brikker er stillet rigtigt
op.
b) at urene er trukket fuldt op og ind-
stillet korrekt.
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c) at holdenes ordinere spillere er op-
stillet 1 samme styrkeorden som an-
fort 1 de udsendte holdopstillinger,
og at indsatte reserver fra styrkeli-
sten er korrekt placeret efter med-
bragte styrkeliste. Sdvel de ordinere

spilleres - som reservernes -
styrkelistenummer anferes pd resul-
tatkortet.

d) at spillerne er placeret séledes, at de
ikke generer hinanden eller kan
blive generet af tilskuere.

Kamplederen serger for, at der er ro 1
spillelokalet.

Hvis kampen afbrydes, skal kamplederen
pase:
a) at alle ure standses,
b) at alle spillere og tilskuere straks
forlader lokalet og
c) at der ikke analyseres i pausen.

Hvis der fremsattes anmodning herom,
skal kamplederen udfere kontroltelling
for eventuelt at pavise remis efter Skak-
handbogens afsnit 3.3.4 (§ 9, stk. 9.2 og
9.3)

Er kamplederen optaget andetsteds, kan
denne efter eget valg bemyndige en anden
til at foretage denne kontroltelling.

Spilles der flere kampe i et fellesarran-
gement, skal der som minimum vare en
kampleder og en assistent til 4 kampe.
Disse ma ikke samtidig spille med i nogen
af kampene.

Kamplederen skal indskerpe spillerne,
a) at der 1 alle reekker er noteringspligt
indtil fem minutter for hver tidskon-
trol,



b) at der er rygeforbud de forste tre ti-
mer af kampen,

c) at der ikke ma tales 1 mobiltelefoner
1 spillelokalet, samt

d) at mobiltelefoner ikke mi give lyd
fra sig 1 spillelokalet

Kampens afvikling
§ 7. Safremt intet andet er bestemt i dette
reglement, spilles der efter FIDEs regler
for skakspillet, sdledes som disse forelig-
ger oversat 1 Skakhdndbogen eller 1 Skak-
bladet.

Stk. 2. Spilletidens lengde.
Spilletiden er for mesterreekken seks timer,
for de avrige raekker fire en halv time.

I forbindelse med Bornholms Skakklubs
kampe fastleegges spilletiden, sd det passer
med faergen til og fra Bornholm.

Weekendkampe begynder kl. 12.00, men
den gastende klub kan dog af hensyn til
hen- og/eller tilbagerejse krave, at der be-
gyndes pa et andet tidspunkt, dog tidligst
kl. 8.30 og senest kl. 13.00. I s fald skal
klubben senest ti dage feor spilledagen
skriftligt underrette modstanderen og tur-
neringslederen herom.

Kampe pa hverdage begynder kl. 19.30,
dersom ingen anden aftale foreligger.

Stk. 3. Betenkningstid.
Betaenkningstiden er for mesterraekken 40
treek 1 to timer, og til resten af partiet en
time plus opsparet tid.

For de ovrige raekker er betenkningstiden

40 treek i to timer, derefter et kvarter plus
opsparet tid til resten af partiet.
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I forbindelse med Bornholms Skakklubs
kampe fastlegges betenkningstiden, sa
det passer med feergen til og fra Bornholm

Der spilles med ur 1 alle raekker.

Brug af elektroniske ure er tilladt, dog skal
lyden altid veare sldet fra, ligesom uret
ikke ma vise hvor mange trek der er
spillet.

Kamplederen (eller dennes assistent(er))
drager omsorg for, at spillerne far hen-
holdsvis 60, 30 eller 15 minutters ekstra
betenkningstid efter at sort har udfert sit
40. trek, og en af vingerne er faldet 1 hen-
hold til stk. 4.

Folgende fremgangsméde anvendes:

a) Ved vingefald tilkaldes kamplede-
ren der kontrollere at det fore-
skrevne antal traek er ndet 1 henhold
til stk. 4.

b) Kamplederen opstiller et nyt ur -
altsa ikke det tidligere anvendte - og
stiller viserne pa det nye tidspunkt.

c¢) Kamplederen sikrer sig, at begge
spillere har godkendt de nye viser
indstillinger.

d) Kamplederen tager det hidtil benyt-
tede ur 1 sin varetaegt og satter det
nye ur i gang.

e) Ved brug af elektroniske ure ind-
stilles tiden 1 to perioder med 2 ti-
mer 1 den forste periode og enten 1
time (mesterreekken) eller 15 mi-
nutter (evrige rekker) 1 naste peri-
ode. Kamplederen sikrer sig at det
foreskrevne antal trek er udfert ved
periodeskift.

Kamplederen skal for holdkampen startes
sikre sig at spillerne har kendskab til evt.
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elektroniske ure, herunder hvordan uret
stoppes.

Den arrangerende klub serger for ure, men
kan om fornedent bede den gaestende klub
medbringe fire ure.

Stk. 4. Tidskontrol.

Der skiftes forst ur, nér vingen er faldet pa
en af spillernes ure, og safremt begge
spilleres noteringslister viser, at der er ud-
fort det foreskrevne antal trek.

Ved brug af elektroniske ure skiftes uret
ikke, men bemark fremgangsmaden 1 stk.
3e.

Stk. 5. Farve.
Nr. 1 pé det gaestende hold spiller hvid, nr.
2 sort osv.

Stk. 6. Noteringspligt.

Der er noteringspligt til fem minutter for
hver tidskontrol.

Umiddelbart efter tidskontrol skal begge
spillere ajourfoere deres noteringslister

Stk. 7. Rating

Partierne 1 alle rekker rates 1 henhold til
Skakhdndbogen, dog skal der geres op-
marksom pé folgende:

a) Spillere som har karantene ma ikke
benyttes pé holdet.

b) Som udgangspunkt rates alle partier,
dog rates partier afviklet med en
indsat reserve med en halv times
forsinkelse ikke.

Inden sidste runde 1 holdturneringen ind-
hentes de nyeste ratingtal fra ratingkarto-
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teksforeren. Efter sidste runde foretages
ratingberegning, resultatet af denne ind-
berettes til ratingkartoteksforeren og of-
fentliggeres pd hovedkredsens hjemme-
side

Til ELO-beregningen anvendes de pd FI-
DEs webside offentliggjorte ELO-tal pr. 1.
oktober..

Stk. 8. Partiernes begyndelse.

Hvert parti skal begynde pa det fastsatte
tidspunkt, ved at kamplederen satter hvids
ur i gang.

Undtagelse: Hvis spilleren med de hvide
brikker er ankommet ved spilletidens be-
gyndelse, og spilleren med de sorte brik-
ker ikke er ankommet, begyndes partiet
ved, at sorts ur sattes 1 gang. Nar sort
indfinder sig ved skakbrattet, settes hvids
ur 1 gang, hvorefter hvid udferer sit forste
treek.

Stk. 9. Protest.

Onsker et hold at indgive protest, anforer
holdlederen dette pa resultatkortet. Dette
gores kortfattet, men det skal klart fremga,
hvad der protesteres imod. Der skal ogsé
gares opmarksom pa protesten ved indbe-
retningen via nettet . Resultatkortet skal
hurtigst muligt sendes til turneringslede-
ren.

Holdlederen/klubformanden skal derefter
indgive udferlig skriftlig protest som skal
vare turneringslederen 1 hende senest fem
dage efter kampen; ellers betragtes prote-
sten som bortfaldet.

Protest over turneringslederens afgerelse
kan indgives til hovedkredsformanden og
skal vere denne 1 ha@nde senest ti dage
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efter modtagelsen af turneringslederens
afgorelse.

Stk. 10. Resultatkort.

Kamplederen udfylder resultatkortet, som
underskrives af begge holdledere og
kampleder. Resultatet indberettes via ho-
vedkredsens hjemmeside senest 24 timer
efter kampens afslutning. Undladelse heraf
kan medfere bede.

Hvis der har veret uregelmaessigheder,
skal dette paferes resultatkortet og regi-
streres ved indberetningen, ligesom re-
sultatskortet skal indsendes til turne-
ringslederen.

Klubben opbevarer resultatkortene indtil
holdturneringen er afsluttet.

Stk. 11. Rygning

Hjemmeholdet kan ved tilmeldingen gore
opmerksom pi at deres hjemmekampe fo-
regdr 1 rogfri lokaler.

Alle Mesterrekkens kampe skal afvikles
rogfrit, 1 de ovrige raekker skal de forste
tre timer af alle kampe afvikles rogfrit.

Stk. 12. Mobiltelefoner

Mobiltelefoner som afgiver ringelyd ved
indkommende opkald, skal vaere slukkede
under holdkampen.

Snak 1 mobiltelefon/besvarelse af mobil-
telefon med brummer, m4 aldrig foregd i
spillelokalet.

Stk. 13.
Det gastende hold er forpligtet til at re-
spektere de fra tredjemands side palagte
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restriktioner, der maétte hvile pa hjemme-
holdets lokaler.

Supplerende regler
§ 8. Ved partier, der ferdigspilles som
hurtigskak, anvendes  Skakhandbogens
afsnit 3.3.5 § 10. Angédende remis henvises
til Skakhdndbogens afsnit 3.3.4. § 9.

Anvendelse af spillere og reserver
§ 9. Ingen spiller ma spille pa et lavere
hold, end han/hun er tilmeldt.

Stk. 2.

Savel ordinart tilmeldte spillere som re-
server skal anvendes pa holdet 1 den raek-
kefolge, de er opstillet i1 pd styrkelisten.

Stk. 3.
Ingen spiller md spille som reserve pé
mere end ét hold 1 samme runde.

Stk. 4.

En spiller mé& godt vare reserve pa et ho-
jere hold, og 1 samme samt senere runder
spille pa sit ordinere hold. Bemerk dog

stk. 9.

Stk. 5.

Udebliver en spiller uden at sende afbud,
kan en reserve fra styrkelisten indsettes pa
spillerens plads, dog tidligst en halv time
efter spilletidens begyndelse.

Stk. 6.

Safremt det ved kampens begyndelse vi-
des, at et hold ikke stiller op fuldtalligt,
besettes bratterne fra toppen.

Stk. 7.

En spiller m& ikke spille mere end ti
holdkampe, uanset om det er divisions-
og/eller hovedkredskampe pr. s@son.

Stk. 8.
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En spiller, der er indplaceret pa et hold 1
divisionsturneringen, ma ikke anvendes
som reserve 1 hovedkredsturneringen.

Stk. 9.

En spiller kan ikke anvendes som reserve 1
divisionsturneringen og hovedkredsturne-
ringen 1 samme runde, jf. endvidere stk. 8.

Aflysning og @ndring af spilledag
§ 10. Aflysning
En klub kan kraeve aflysning pa grund af
vejret, hvis dette er af en sddan karakter, at
al udkersel ma anses for unadig farlig. Det
er ligeledes gyldig aflysningsgrund hvis
ferge og/eller bro er aflyst/lukket..

Modstanderklubben og turneringslederen
orienteres sa tidligt som muligt pd kamp-
dagen og senest en time for det planlagte
spilletidspunkt.

Ny spilledag skal hvis der er muligt vare
for naste runde 1 holdturneringen

Stk. 2. Endring af spilledag.

Onsker en klub en spilledag @ndret, skal
den senest 14 dage for den 1 turnerings-
planen fastsatte spilledag, skriftligt rette
henvendelse herom til modstanderklubben
og orientere turneringslederen.

Ny spilledag skal hvis der er muligt vare
for naste runde 1 holdturneringen.

Andringen skal godkendes af Turne-
ringslederen.

Kan to klubber ikke blive enige om en
&ndret spilledag, skal kampen afvikles pa
den 1 turneringsplanen fastsatte spilledag
eller -aften, idet den gaestende klub dog,
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hvis vejafstanden er over 50 km, kan
kreve kampen spillet som sendagskamp,
dvs., at kampen afvikles pd den i turne-
ringsplanen fastsatte sendag for den pa-
geeldende runde.

Andring af styrkelisten
§ 11. Far en klub under turneringen et nyt
medlem, kan denne indplaceres pé styrke-
listen, enten som fast spiller, eller som re-
serve, og klubben skal registrere
endringen via hovedkredsens hjemme-
side..

Stk. 2.

Hvis indplaceringen af en ny spiller be-
virker, at den nederste spiller pa et hold
glider ud, kan denne spiller rykkes ned pa
det underliggende hold, og sd fremdeles
nedefter. Den indbyrdes raekkefolge pa
styrkelisten mé ikke @ndres herved.

Stk. 3.

Det skal overfor turneringslederen be-
kreeftes, at den nye spiller er tilmeldt uni-
onen gennem klubben.

Stk. 4.

Den nye spiller, og de @&ndrede holdop-
stillinger 1 ovrigt, ma tidligst bruges 7
dage efter at kartoteksforeren har modta-
get indmeldelsen, og turneringslederen har
modtaget @ndringen til styrkelisten.

Straffebestemmelser
§ 12. Udebliver et hold fra en kamp, eller
meder det ikke med mindst fire spillere,
udgér alle holdets kampe, og holdet place-
res pa sidstepladsen i gruppen.
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For C-rekken
mindst 3 spillere.

skal man mede op med

Stk. 2.

Anvendes en spiller ulovligt, vil det pa-
geldende parti (uanset resultatet) vare
vundet af modstanderen.

Stk. 3.

Turneringslederen kan herudover idemme
en klub en bade eller 1 strafpoint for en-
hver overtraeedelse af dette reglement.

Raekkevinder
§ 13. Placeringen i en rakke afgeres ef-
ter, hvor mange point holdet i alt har op-
naet 1 sine kampe. Ved ligestilling er det
hold bedst placeret, som har fiet flest
matchpoint (2 for vundet holdkamp, 1 for
uafgjort og O for tabt). Ved fortsat lige-
stilling anvendes resultatet af den indbyr-
des kamp. Er denne endt 4-4 er forste ge-
vinst 1 bretorden afgerende.

Oprykning
§ 14. Vinderen af Mesterrekken rykker
op 1 3. Division.
Hvis 8 HK har to oprykningspladser til 3.
Division rykker ligeledes nr. 2 op. I de ov-
rige rekker rykker der i sé fald et ekstra
hold op.

Vinderne af de 2 A-rekker rykker op i
Mesterraekken

Vinderne 1 B-rekkerne rykker op 1 A-
rekken

Der sker ingen oprykning fra C-reekken.

Ved yderligere oprykninger i reekker med
flere grupper anvendes procentvis score,
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sdledes at holdet med den hgjeste pro-
centvise score rykkes op.

Stk. 2.

Hovedkredsbestyrelsen kan ved tilrette-
leeggelse af turneringen, athangigt af til-
meldingen, yderligere oprykke hold. Eller
suspendere en nedrykning.

Nedrykning
§ 15. Fra Mesterrekken nedrykkes et
hold mere, end nettovirkningen af op- og
nedrykningen mellem 3. Division og 8.
Hovedkreds

Stk. 2.
De nederstplacerede hold i1 hver rakkes
slutstilling, rykkes en raekke ned.

Ved ligestilling er det hold bedst placeret,
som har féet flest matchpoint (2 for vundet
holdkamp, 1 for uafgjort og 0 for tabt).
Ved yderligere nedrykning 1 rekker med
flere grupper anvendes procentvis score,
séledes at holdet med den laveste procent-
vise score rykkes ned.

Stk. 3.
Der foretages ingen nedrykning fra B-
rekken.

Stk. 4.

Hovedkredsbestyrelsen kan ved tilrette-
leeggelse af turneringen, athangigt af til-
meldingen, yderligere nedrykke hold.

Praemier
§ 16. Vinderen og nummer 2 1 hver
rekke modtager praemie, hvis storrelse
fastsaettes af hovedkredsbestyrelsen. I C -
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reekken er det kun vinderen der modtager
premie.

Stk. 2.

I grupper hvor der spilles mere ned 5
kampe, modtager spillere, der har deltaget
1 alle kampe og scoret maksimumpoint en
scoringspramie.

Turneringens ledelse
§ 17. Pa delegeretmodet vaelges den tur-
neringsleder, der har ansvaret for, at turne-
ringen afvikles 1 overensstemmelse med
dette reglement, og til hvem alle henven-
delser angdende turneringen skal rettes.

Stk.2.
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Hovedkredsbestyrelsen udpeger en turne-
ringskomité pd tre personer. Komitéens
medlemmer kan vare medlemmer af ho-
vedkredsbestyrelsen. Turneringskomiteen
behandler eventuelle anker over beslut-
ninger, der er truffet af turneringslederen.

Dispensationer og @ndringer
§ 19. Turneringslederen kan dispensere
fra dette reglements § 5, 6, 7 og § 9.
Hovedkredsbestyrelsen kan dispensere fra
og ®ndre dette reglement.

Vedtaget af hovedkredsbestyrelsen.
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